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544562 StrongLumio pilot do cyfrowych tasm LED

1. Opis produktu

Produkt jest przeznaczony do bezprzewodowego sterowania jednokolorowym oswietleniem LED cy-
frowym, adresowalnym o napieciu wejsciowym 12—-24 V. Uzywaj urzgdzenia wytacznie zgodnie z ni-
niejszg instrukcjg obstugi. Nie rozbieraj ani nie modyfikuj produktu w zaden sposdb. Przechowu;j i uzy-
waj urzgdzenie wytgcznie w suchym srodowisku, wewnagtrz pomieszczen lub w innych miejscach chro-
nionych przed wptywem warunkow atmosferycznych. Urzadzenie nie jest przeznaczone do uzytku na

zewnatrz.

2. Podtaczenie
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3. Specyfikacja

Tasma LED

Podtgcz odbiornik za pomocg ztgcza 3PIN JST do od-
powiedniej tasmy LED. Mozna uzyé¢ przewodu
potaczeniowego 543631 lub zasila¢ tasme bez-
posrednio dwuzylowym przewodem 2z drugiej
strony (zwré6¢é szczegdélng uwage na prawidiowa
polaryzacje). Odbiornik jest zasilany z tasmy, dlatego
z jego drugiej strony nie wychodzi zaden przewdd.

Parametr Wartos¢ Parametr Wartos¢
Oznaczenie 544562 / RU0O04 Typ sygnatu IR 38 kHz
Zasilanie 12v/24v Zasieg sygnatu 15m
Zasilanie pilota 2x AAA Maks. liczba pikseli 2048
Sciemnianie Tak, regulacja w 10 poziomach | Stopien ochrony 1P20
Tryby dynamiczne 28 trybow Certyfikacja CE, RoHS




4. Opis przyciskow pilota
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\OJ ON/OFF

B+, B- — Regulacja jasnosci + i — (10 pozioméw)
S+, S- — Regulacja predkosci + i — (10 poziomow)

M+, M- — Przetgczanie pomiedzy trybami dynamicznymi (28 opciji)

MODE1 — Ustawia tryb nr 1 = efekt dynamiczny przy wtgczaniu i wytgczaniu, swiatto Swieci
statycznie.

® AUTO — Uruchamia automatyczne przetgczanie wszystkich trybow, mozna regulowac pred-
kos¢ i jasnosé.

® |C Set — Umozliwia ustawienie liczby pikseli — mozna dostosowac dla réznych dtugosci tasmy
lub sterowac tylko jej czescig. Ustawienie odbywa sie za pomocg strzatek ,1” i ,|".

5. Opis funkcji

5.1.Ustawianie liczby pikseli

W stanie wigczonym nacisnij krétko przycisk ,IC Set”, aby wejs¢ do menu ustawien. Za pomocg str-
zatek ustaw zadang liczbe sterowanych pikseli (w zaleznosci od rodzaju tasmy mogg to by¢ poje-
dyncze diody z wtasnym uktadem scalonym lub cate segmenty). Krétkie nacisniecie zwieksza liczbe
o0 jeden piksel, dluzsze przytrzymanie umozliwia szybkie ustawienie. Po zakohczeniu nacisnij przycisk
ON/OFF, aby zapisa¢ ustawienia i zakonczy¢. Ustawienie fabryczne: 80 pikseli, maksymalnie mozna
ustawic¢ 2048 pikseli.

5.2.Parowanie i kasowanie pamieci

Parowanie kodu: W ciggu 5 sekund po podtgczeniu odbiornika do zasilania przytrzymaj przycisk ,B+.
Tasma LED powoli mignie trzy razy — oznacza to pomys$ine sparowanie.

Usuniecie kodu: W ciggu 5 sekund po podtgczeniu odbiornika przytrzymaj przycisk ,,B—". Tasma LED
powoli mignie trzy razy — oznacza to pomysine usuniecie kodu.

5.3.Reset

Przytrzymaj jednoczesnie przyciski ,,MODE1” i ,,AUTO” przez okoto 3 sekundy. Tasma LED mignie
i ustawi sie maksymalna jasnos$c.

5.4.Pamie¢ po zaniku zasilania

Po odtgczeniu urzadzenia od zasilania, po ponownym podtagczeniu zostanie przywrdcone ostatnie
ustawienie sprzed zaniku zasilania.

6. Lista trybow

1. Podczas witgczania swiatta uruchamia sie efekt ptyngcej wody, a podczas wytgczania efekt cofa sie
i Swiatto gasnie.



2. Podczas wiaczania swiatta uruchamia sie efekt ptyngcej wody, a podczas wytgczania $wiatto gasnie
w kierunku przeptywu.

3. Podczas wigczania swiatta uruchamia sie efekt ptyngcej wody od kohca do poczatku, a podczas wytgcza-
nia gasnie w kierunku odwrotnego przeptywu.

4. Podczas wigczania swiatta uruchamia sie efekt ptyngcej wody, a podczas wytgczania gasnie w kierunku
przeptywu.

5. Efekt ptyngcej wody przesuwa sie z obu koncow do srodka i pozostaje wtgczony. Podczas wytgczania
efekt odwraca sie i plynie ze srodka do krawedzi.

6. Efekt ptyngcej wody przesuwa sie z obu koncow do srodka i pozostaje wtgczony. Podczas wytgczania
efekt ptynie z powrotem z obu koncéw do srodka.

7. Efekt plyngcej wody przesuwa sie ze srodka do krawedzi i pozostaje wigczony. Podczas wytgczania pty-
nie z krawedzi z powrotem do srodka.

8. Efekt ptyngcej wody przesuwa sie ze srodka do krawedzi i pozostaje wigczony. Podczas wytgczania pty-
nie z powrotem ze $rodka do krawedzi.

9. Podczas wigczania swiatta dziata efekt ptyngcej wody z ptynnym przejsciem, a podczas wytgczania efekt
cofa sie i $wiatto gasnie.

10. Podczas witgczania swiatta dziata efekt ptyngcej wody z ptynnym przejsciem, a podczas wytgczania swia-
tto gasnie w kierunku przeptywu.

11. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania swiatta efekt ptyngcej wody z trzema ,meteorami” IC, podczas wy-
taczania — cofanie i wygaszenie.

12. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania swiatta efekt ptyngcej wody z piecioma ,meteorami” IC, podczas
wylgczania — wygaszenie w przeciwnym kierunku przeptywu.

13. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania swiatta efekt ptyngcej wody z oSmioma ,meteorami” IC, podczas
wytgczania — powrdt i wygaszenie w przeciwnym kierunku przeptywu.

14. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania swiatta efekt ptyngcej wody, siedem IC steruje ,$ladem wody” na
obu koncach; podczas wylgczania — cofanie i wygaszenie.

15. Tryb cyrkulacyjny: podczas wtgczania swiatta efekt ptyngcej wody, jeden IC steruje efektem ,galopuja-
cego konia”, podczas wytgczania — cofanie i wygaszenie.

16. Tryb cyrkulacyjny: podczas wtgczania swiatta efekt ptyngcej wody, pie¢ IC steruje efektem ,galopujgcego
konia”, podczas wytgczania — cofanie i wygaszenie.

17. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania swiatta jeden IC dla efektu ,galopujgcego konia” + cztery IC dla
efektu ,meteoru”, podczas wytgczania — cofanie i wygaszenie.

18. Tryb cyrkulacyjny: podczas witgczania Swiatta dziewie¢ IC ,meteoréw” tworzy efekt ptyngcego sladu.

19. Tryb cyrkulacyjny: podczas witgczania Swiatta ptynne przejscie z dziewiecioma IC ,meteorami” i efektem
ptyngcej wody.

20. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania Swiatta efekt ptynie z obu koncéw do srodka.

21. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania swiatta efekt ptynie ze srodka do krawedzi.

22. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania $wiatta efekt ptynie z obu kohcéw do Srodka, a podczas wytgczania
gasnie od srodka do krawedzi.

23. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania Swiatta efekt ptynie ze srodka do krawedzi, a podczas wytgczania
gasnie od krawedzi do srodka.

24. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania $wiatta efekt ptynie do przodu (zgodnie z kierunkiem rzeptywu).

25. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania $wiatta efekt ptynie wstecz (przeciwnie do kierunku przeptywu).

26. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania $wiatta efekt ptynie naprzemiennie do przodu i wstecz.

27. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania $wiatta efekt ptynie wstecz i do przodu.

28. Tryb cyrkulacyjny: podczas wigczania $wiatta efekt ptynie do przodu, a podczas wylgczania $wiatto wy-
gasa z odwrotnym efektem — najpierw ,cofa sie” w przeciwnym kierunku, a nastepnie ponownie ponownie
sie zapala w kierunku przeptywu.
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